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1. Noile tehnologii informationale

Educatie la distanta, mediul educational virtual, clase virtuale, biblioteci virtuale, clasele
digitale, sunt cateva exemple de tehnologii noi informationale. Instruirea Asistata de
Calculator Tnhseamnda o noua erda in educatie: acces rapid si universal la resursele
educationale. Interactiunea elev-calculator permite diversificarea strategiei didactice,
usurand accesul elevului la informatii complexe, ample, structurate variat, mai logic
organizate, prezentate in diferite modalitati de vizualizare [4].
Elemente cheie ce determina cat de bine sunt pregatiti elevii in propriul proces de invatare
sunt: interactivitatea, utilitatea, personalizarea, controlul si divertismentul.
Aplicatiile Google fig. 1.1. reprezinta o alternativa utila si gratuita pentru profesori. Misiunea
Google este de a oferi cea mai usoara, atractivd, mai buna si rapida experienta in
gasirea/regasirea informatiilor pe Internet. Dezvoltatorul celui mai mare motor de cautare
din lume ofera prin Google For Education o suita de aplicatii, ce permit profesorilor sa
beneficieze de instrumente puternice in procesul de invatamant.
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Fig 1.1. Aplicatii Google - shorturl.at/xBMV5

,,G Suite For Education” este o suitd de instrumente de bunad calitate pentru procesul
educational oferind optiuni pentru predare-invatare-evaluare. Platforma este conceputa
pentru a da posibilitatea actorilor educationali (profesori si elevi) sa inoveze impreuna.
Cadrele didactice pot crea diverse situatii de invatare iar elevii sa analizeze, sa gandeasca
critic, sa ofere solutii si chiar sa lucreze in grup, sa coopereze. G Suite For Education ne ajuta
sa crestem oportunitatile de comunicare, colaborare, creativitate si gandire critica, sustinand
obiectivele de Tnvatare pe care le avem pentru elevii. Aceste instrumente gratuite, sunt
sigure si fiabile, sunt folosite de elevi in scoli din intreaga lume [19].

Avantajele G Suite For Education: [19]
e Sunt instrumente intuitive, usor de folosit la clasa;
e Deschid calea spre noi metode de invatare;
e Oferad economie de timp si energie;
e Oferad o buna colaborare profesor — elev si comunicare in timp real;



e Elevii lucreaza impreuna si folosesc simultan documentele care se salveaza ih mod
automat;

e Feedback documentat pentru elevi prin comentarii inserate in Google Docs, Slides
sau Sheets;

e Modificarile aduse documentelor pastreaza un jurnal al tuturor actiunilor pentru a
vedea contributiile elevilor la munca de grup.

Din suita Google face parte si Google Classroom, Google Meet [21].

Google Classroom fig. 1.2. reprezintd o predare cu instrumente digitale moderne si o
organizare eficienta pentru profesor, lectii interactive si interesante pentru elevii care fi ajuta
pe acestia sa fie mai implicati Tn propria invatare si sa dezvolte abilitati digitale utile in viitor.
Elevii sunt atrasi de lucrul colaborativ, de faptul ca aplicatiile le sunt salvate automat, de
faptul ca nu mai au nevoie de stickuri pentru a-si continua acasa aplicatiile neterminate la
scoala, le place evaluarea realizata cu ajutorul formularelor Google.

Google Classroom este un instrument de colaborare pentru actorii educationali si faciliteaza
organizarea si eficientizarea activitatilor didactice. Cu numai cateva clickuri se creaza o

clasa, se adauga elevii se creaza teme sau anunturi. Se observa cine a terminat tema si cine
mai are de lucru si elevii primesc note. Se poate oferi feedback elevilor si vedea intrebarile
sau comentariile despre teme.

Fig. 1.2. Pictograma Classroom - shorturl.at/xBMV5

Avantajele Google Classroom sunt urmatoarele: [29]
e Configurarea — Profesorii pot infiinta usor o clasa, sa invite elevi si profesori, sa
distribuie informatii, anunturi si intrebari in fluxul de clasa.
e Reducerea timpului si economisirea hartiei - Fluxul de lucru informatizat permite
profesorilor sa gestioneze munca elevilor rapid, toate intr-un singur loc.
e QOrganizarea buna — Elevii pot vedea sarcini pe pagina de lucru, Tn contul clasei, sau
pe calendarul clasei. Toate materialele de curs sunt stocate in foldere Google Drive.

Efectele utilizarii aplicatiilor Google Tn educatie sunt:
e practicarea pedagogiei diferentiate in folosul elevului;
e invatarea prin cooperare prin participarea activa a elevilor la lectie;
implicarea in realizarea sarcinilor de invatare propuse;
impartasirea experientelor;
realizarea transferului de cunostinte;
confruntarea ideilor;
dezvoltarea unei atitudini pozitive fata de invatare si noile tehnologii;
realizarea unor interactiuni sociale multiple;
dezvoltarea competentelor de comunicare, cognitive si sociale etc.



2. Accesul in G Suite
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Fig. 2.1. G Suite For Education - shorturl.at/otuFU

Conectarea la platforma se face prin activarea adresei de mail: g

Conectarea la Gmail pe calculator prin deschiderea unei aplicatii de tip browser si
tastarea gmail.com in bara de dialog sau prin tastarea www.google.com si alegerea variantei
de conectare Gmail sau utilizand optiunea Conectati-va [9].

Introducerea adresei de mail si a parolei fig 2.2.

Google Google
Conectare Costina Gheorghe
Accesati Gmail O costina.ghearghe@dmrucareanuby.ro v
Adresa de e-mail sau numarul de telefon
Introducet parola
[ [ \ @®

At uitat adresa de e-mail?

" Ati uitat parola?
Nu este computerul dvs.? Pentru a va conecta privat,

folositi modul pentru invitati. Aflai mai multe

Creati un cont m

romang = Ajutor  Confidentialitate  Temmeni  ynans 4 Ajfor  Confidentialitate  Termeni

Fig. 2.2. Conectare Gmail

In cazul in care se afiseaza o pagina de prezentare Gmail in locul paginii de conectare
se da click pe Conectati-va.

Gmail Imagini  z:= Cuneclai-\rﬁ

Alegerea optiunii Gmail din suita de aplicatii G Suite din partea dreapta sus fig. 2.3.
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Fig. 2.3. Alegerea optiunii Gmail
Mailul serveste ca mijloc principal de comunicare si este necesar sa fie verificat zilnic.

Schimbarea parolei de acces

Dupa primirea parolei de la administratorul de retea trebuie schimbata parola cu una

personald si apoi se finalizeaza optiunea. De preferat pentru schimbarea parolei cu cea
dorita, dar dificila de descifrat de alte persoane.

Contul Google — pagina de pornire fig. 2.4.
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Fig. 2.4. Contul Google



3.1.

3. APLICATII WEB IN EDUCATIE

Glosar de termeni

Autentificare sau logare pentru o adresa de mail - numele de utilizator pentru a
putea folosi toate functionalitatile: forum, mail, YouTube.

Classroom - Google Classroom - aplicatie gratuita oferitd de Google, domeniului
educational (pentru profesori si elevi).

Reprezinta clasa virtuala unde se pot crea teme, intrebari, chestionare, materiale,
nota elevi, comunica individual sau cu toata clasa.

Clasa virtuala - spatiul de invatare online pe care utilizatorii pot sa-l utilizeze
concomitent.

Comutare intre conturi - introducerea utilizatorului si a parolei pentru fiecare adresa.
Suita Google permite utilizarea a ,,n”” conturi cu diferite extensii.

E-learning - interactiunea dintre procesul de predare/invatare si tehnologiile
informationale, acoperind o gama larga de activitati, de la Tnvatamantul asistat de
calculator (IAC) pana la invatamantul online.

Gmail - adresa de email cu care se poate accesa instrumentele digitale, continutul
orelor, comunicari, agenda.

Google Calendar - aplicatie care arata ca un calendar obisnuit in care se pot adauga
evenimente, ori diferite materii, se pot invita elevii unei clase, un grup. Aplicatia este
utila pentru planificari, stabilire de intalniri.

Google Chrome - navigator de web (browser).
Google Docs - aplicatie pentru procesare Word, gestionare Foi de calcul, creare de
Prezentari. Se poate edita, formata cu usurinta text, paragrafe, se pot adauga linkuri,

imagini, desene, tabele.

Google Drawing - aplicatie pentru crearea de grafice si scheme logice cu forme, texte
si imagini.
Google Drive - aplicatie pentru stocarea, incarcare, creare, gasire si vizualizare

fisierelor/folderelor [22].

Google Forms - aplicatie pentru realizarea de sondaje rapide, simple, pentru
strangerea de informatii [25].



Google Jamboard — aplicatie pentru colaborare online ce poate fi comparata cu o
tabla virtuala unde mai multi participanti pot scrie, desena concomitent pe o tabla.
Toti participantii pot vedea imediat (sincron) modificarile facute [24].

Google Meet - aplicatie pentru videoconferinta cu pana la 250 de persoane, folosind
microfonul si camera video [26].

Este un instrument gratuit pentru domeniul educational, se pot organiza intalniri cu
elevii, conform unui calendar si reprezinta versiunea profesionalda a Hangouts.
Google Maps - aplicatie harti interactive.

Google Hangouts - aplicatie pentru videoconferinta folosind contul de gmail.

Google Serch - aplicatie pentru a cauta resurse educationale [23].

Google Sheets - aplicatie pentru analizarea datelor, vizualizarea si reprezentarea lor
in forma de grafice.

Google Sites - aplicatie pentru crearea si actualizarea de site-uri, avand sabloane
predefinite.

Google Slides - aplicatie pentru prezentari.

Google Translate - aplicatie pentru traducere simpla, comoda. Software suporta mai
multe limbi, permite traducerea de cuvinte, fraze sau tot textul.

Inbox - dosar virtual principal pentru stocarea mailurilor.

Instrument digital - adresa online care poate deschide un program ce poate fi
accesat de mail.

Instruire asincrona - instruire la care participantii nu sunt conectati Tn acelasi timp.

Instruire asistata de calculator (IAC) - metoda didactica ce valorifica principiile de
modelare si analiza a activitatii de instruire [13].

Instruire bazata pe tehnologie - instruire cu ajutorul altor medii decat sala de clasa
traditionala. [10].

Instruirea bazata pe Web - utilizarea diverselor materiale educationale accesibile
online: instrumente software dedicate instruirii, materiale didactice, manuale
electronice [2].

Instruirea colaborativa - forma de instruire care utilizeaza tehnologia prin implicarea
mai multor persoane pentru atingerea obiectivelor educationale.



Instruire online - instruire care se desfasoara prin intermediul unui calculator la o
retea.

Continutul educational putand fi sub forma unei lectii traditionale sau a unei sesiuni
de lucru colaborativa, realizata cu ajutorul tehnologiilor de comunicatie.

Materialele educationale putand fi prezentate sub forma de text, grafice, materiale
audio, video [10] .

Instruire sincrona - instruirea care se desfasoara in cadrul unei sali de clasa virtuale
in care elevii si profesorii se intalnesc si actioneaza ca si cum se afla fizic in acelasi loc.
Exemple de instruire sincrona sunt clasele virtuale, videoconferinte.

Tnvatare asincrona - interactiunea profesor - elev se realizeaza accesand resursele
online la momente de timp diferit.

Tnvitare sincroni - interactiunea profesor - elev se realizeaza in timp real.

Link - adresa virtuala care ne permite cand dam click pe el sa ajungem pe un
document, site si este foarte simplu de a trece (naviga) de la o pagina la alta. Ele se
pot atasa, se pot trimite catre texte, imagini. Clickul se acceseaza cand se apasa
secventa de cuvinte cu ajutorul mouse-ului. Se pot gasi cuvinte ,,Linkuite”.

Exemplu: ...cand se precizeaza apasa AICI ... . Acest cuvant de culoare albastra si
subliniat, de regula are in spate un Link care se poate accesa.

Mediu virtual de invatare (VLE - Virtual Learning Envieonment) - mediu cu doua
functii de baza (1) interactiunea intre profesori si elevi, incluzand comunicare si
schimb de informatii, (2) distribuirea de continut adica publicatii online recuperare
de documente si informatii. [4]

Metode asincrone - posta electronica (mail), site-ul web (Google Sites), forumul de
discutii, sistemul de stocare si partajare online a fisierelor (Google Drive),
chestionarul online ( Google Forms), calendarul online (Google Calendar).

Metode sincrone - mesageria instant (chatul), tabla virtuald (Google Jamboard),
Harta conceptuald online, sistemul de videoconferinta (Zoom, Google Hangouts,
Google Meet, Webex).

Partajare - notiune folosita pentru utilizarea sincrona a unui soft aplicativ prin
intermediul Internetului.

Platforma educationala - platforma online si este locul unde se pot pune intrebari, se
cere ajutor, se ofera feedback [2].

Predarea pe Internet a extins invatamantul online prin organizarea unor grupe de
elevi, coordonati de catre un profesor, ingloband si o serie de sisteme de
comunicatie: liste de mail, forumuri de discutii, videoconferinte [2].



Programe de invatare tutoriale - pachete software care asista pe cel care invata in
trecerea lui prin program si sunt construite linear [17].

Proiectarea instruirii - organizarea si ordonarea materialului care urmeaza sa fie
predat-invatat-evaluat [1].

Sistem de instruire online - ansamblu de tehnologii, proceduri, mijloace, participanti
care conlucreaza pentru atingerea obiectivelor procesului de instruire [10].

Sistem de instruire - combinatie de mijloace/instrumente si proceduri care deservesc
desfasurarea procesului de invatare [15].

Sistem pentru managementul invatarii (LMS —Learning Management System) -
sistem software care permite organizarea invatamantului online. Prin inregistrarea
procesului instruirii, Tnregistrarea rezultatelor testelor, prin parcurgerea intregului
material educational de transmis [3].

Software educational - orice produs software in orice format ce poate fi utilizat pe
orice calculator si care reprezinta o tema, un subiect, o experienta, o lectie, fiind o
alternativa fata de metodele educationale traditionale [15].

YouTube: aplicatie pentru gazduire si distribuire de videoclipuri.
Whiteboard - functie online care poate fi comparata cu o tabla virtuala unde mai

multi participanti pot scrie, desena concomitent pe o tabla. Toti participantii pot
vedea imediat (sincron) modificarile facute.



3.2. Platforma Google Classroom

Dupa crearea claselor si invitarea elevilor, se comunica informatiile sau comentariile la clasa
fig. 3.1. Acestea sunt publice pentru toata clasa si postate pe Flux - Sectiunea 1 [5].

= XE Flux Retivitate la curs Persoane Note o m o

XIC

Lemn

Codul pentru curs v63wan7 [

Linkul Meet https://meet.google.com/lookup/evkbvScixd &

Selectati 0 temé
Incércati fotografia

In curand ® i La
Termen limita: luni
01:59 - Realizare machetd
Afisati tot @ Costina Gheorghe a postat un material nou: Produse de mobila
18 iun.

Fig. 3.1. Pagina clasei

O postare se poate programa, cand sa apara, fig. 3.2. astfel:

Pentru

¥l C Lemn - Toti studentii -

Trimiteti colegilor de curs
Luni ne vedem la ora 12.

O Adaugati Sostati

Programati i

Salvati mesajul nefinalizat

Programati un anunt

22iun. 2020 v
10:00

Anulati | Programati

Fig. 3.2. Programarea posté}'ii

Anunturi salvate (1) A

D Luni ne vederm la ora 12 22iun., 10:00



D Anunt

Programati pentru 22 iun., 10:00

Pentru

Trimiteti colegilor de curs

Toti studentii -

Luni ne vedem la ora 12.

b Adaugati

Anulati

Fig. 3.3. Programarea anuntului

Addugarea materialelor se face in sectiunea Activitate la curs — Sectiunea 2 alegand din lista.

IEI Tema

Xic
Lemn

Returnati B

D e Toti studentii

Flux Activitate la curs

Y o A 1 T Y T
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Tema cu chestionar
intrebare

Material

Reutilizati postarea

Subiect

Persoane

E Calendar Google [] Dosar de curs in Drive

Note

Fig. 3.4. Sectiunea Activitate la curs
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Afisati tema

Fig. 3.5. Temele elevilor

@

: aceasta poat fi pentru toata clasa, pentru un grup de elevi sau individuala fig. 3.5.
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0

Predate

1

Cu tem3 atribuitd



Costina Gheorghe a postat o tema noué: Fisad de lucru - practicsd comasatd » 3 student

Pentru fiecare Tema se poate realiza si o Grila de evaluare fig. 3.6.
Realizare machetsd & 1 Termen limit&: 22 jun., 01:5%

Data postarii- 15 iun. (Editat la 15 iun.)

33 se realizeze 0o macheta din orice material (lemn, pluts, hartie, 2
carton, hartie cu aracet, sfoard material plastic, cauciuc), cu 0 3 1
tematica Mobilierul de l&nga noi. Predate Cu temd atribuitd Cu notd

Cand macheta este gata ii faceti o poza $i o trimiteti.
Syfor la treaba 33 fiti creativi_

E Grila de e raluare: 4 criterii = 9 puncte
in comentariyla curs

Afisati tema

Fig. 3.6. Grile de evaluare pentru temele elevilor

Se acceseaza Tema. Se selecteaza elevul si tema. Corectarea temei se face indicand greselile
sau prin comentariu privat fig. 3.7.

Studiu_de_caz_XIC

e soluti
“dentifcats

Fisa de observatie

Piesele de
mabila din
fisa de lucru
“| pot fica
designul de

mobila din
stil antic,
vechi

Fig. 3.7. Corectarea temelor indicand greselile si in comentariu privat

Dupa corectarea temei si introducerea comentariilor private prin accesarea pictogramei
specifice sau din cdmpul de comentarii, se noteaza tema. Nota o introduce profesorul.
Schimbul de mesaje este intre profesor si elev (comentariu privat).
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1. Observati cu atentie urmatoarele solutii constructive si precizati unde sunt

utilizate.
98/100

. Identificati aceste solutii constructive. Unde se aplica?
. Ce alte solufii constructive ati identificat?

Denumire/Domeniu de Alte solutii

Solutii constructive Comentarii private

Trimiterea notei elevului si a temei se face prin Returnati fig. 3.8.
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Xl c Returnati tema catre 1student? = O
Returnati
Lemn Studentul va fi anuntat si va putea verifica nota pe care i-ati dat- i _

o
Fisiere

Predata pe 11 mai, 14:23

Returnati 100 de punc  ~ [ ) 00
- 8 =

Nota

; 10/100 : 100/100

Anulatil  Returnati

Fig. 3.8. Returnarea notei

IEI Tema cu chestionar: poate sa fie adaugata sau creata

Un test in Classroom este un formular cu puncte alocate fiecarui exercitiu. Totalul punctelor
reprezinta nota ce poate fi afisatd/importatda automat fin catalogul electronic
(sectiunea ,,Note”). Odata creatd Tema cu chestionar, formularul se realizeaza de la
butonul ,,Creati” si se deschide automat un formular gol fig. 3.9. Se introduc intrebarile si
raspunsurile, se aloca puncte marcand doar raspunsurile corecte. Se corecteaza automat si
apoi se poate trimite nota fig 3.10.

= Xc Instrucgiuni  Temele studentilor i o

Termen limita: 9 iun., 10:59
Recapitulare o

° . )
- Costina Gheorghe 7 iun.

Cititi cu atentie sarcina de lucru.
Raspundeti cerintelor de mai jos.
Se acordd 1 punct din oficiu.

E Grila de evaluare: 3 criterii = ? puncte

Google Forms: Sign-in
- https://docs.google.com/forms/...

Fig. 3.9. Formular

Returnati tema cétre 1student?

Studentul va fi anuntat si va putea verifica nota pe care i-ati dat-
0.

[ ] 7/9
o

(Nota fin |Ié§ )

Anulati  Returnati

Fig. 3.10. Notarea temei cu chestionar



Testele grila se corecteaza automat daca a fost bifat raspunsul corect atunci cand a fost creat
fig. 3.11. Pot fi valabile si mai multe raspunsuri. Punctajul va fi vizibil pentru fiecare elev dupa
finalizarea testului daca se bifeaza aceasta optiune.

Test

(T

Costina Gheorghe a postat o tema noué: Test Termen limitd: 20 mai, 13:59 :

Data postarii: 20 mai 9
Utilaje prelucrarea lemnului O 1 5

Predate Cu tern atribuita Cu nota

Test
Formulare Google

Fig. 3.11. Test — Formulare Google

Tntrebare: O clasd poate fi provocd pentru dezbatere prin adresarea unei intrebdri fig.
3.12. Se acceseazd Clasd/Creazd/intrebare. Se poate acorda punctaj.

Termen limitd: 26 mai, 13:59

Ce operatii sunt realizate pentru obtinerea °“*"* :
produsului de mai jos?

a Costina Gheorghe 24 mai (Editat la 24 mai)

De raspuns

Woodworking projects [Vide...
https://ro.pinterest.com/pin/717 ...

Ce operatii sunt realizate pentru obtinerea ... Termen limita: 26 mai, 13:59

Data postérii: 24 mai (Editat la 24 mai)

De raspuns

0 14 10

Predate Cu tem3 atribuitd Cu notd

m = Woodworking projects [V...
j .o https://ro.pinterest.com/pin/...

Vedetiintrebarea

Fig. 3.12. Atribuirea intrebarilor



III Material: Predarea poate sa fie insotita si de adaugare de materiale fig 3.13. Se
selecteazd Activitate la curs/ Creaza/ Material. Trebuie adaugat un titlu si o descriere. Se pot
adauga documente, fotografi, linkuri de pe Web, YouTube.

@ Ergonomie E 2 Data postarii: 26 mar.

Material de analizat
i Ergonomie.docx
: Word
FrEsy

2 comentarii la curs

]
e

Vedeti materialul

@ Machete Data postarii: 18 iun.

De ohservat

# .~ % \licazelazna on Etsy
. : .
:.LE ?. https://www.etsy.com/shop/...

Vedeti materialul

Fig. 3.13. Adaugarea materialelor
l—}
! Reutilizati postarea: Un profesor daca preda la mai multe clase aceeasi materie poate

folosi aceasi postare.

= Subiect: Se selecteaza si se creaza Subiect fig. 3.14.pentru gruparea materialelor pe
categorii: ex. Aplicatie practica, Test, Teme, Fise de lucru, Studiu individual, Studiu de caz,
Diverse .....

Cum ma pregatesc de sfarsitul anului scolar?

Sfarsitul de an scolar

Aplicatie practica

@ Ce operatii sunt realizate pentru obtinerea ...

Test

Test

Fig. 3.14. Crearea Subiectelor



Sectiunea 4 — Note Toate activitatile de la curs la care s-au atribuit punctaje sau note sunt
centralizate si afisate fig 3.15, fig. 3.16. fig.3.17.

Activitate la curs

9iun
Recapitula
re

din 9

27 apr.
Fisd de
lucru

din 100

88,5

Persoane Note ﬁj e
8iun 1iun, 3iun 26 mai 20 mai
Ce iGentificat sféarsitul Ce Test
operaii ... i locurile... dean... operatii...
din 100 din 100 din100 din 100 din 100
98,89 100 100 98,2 95,56

29 apr. 28 apr. 26 mar.
Alegerea Fisa de Studiu_de
sculelor observatie _caz_XIC
din 100 din 100 din 100
96,43 90,42 93

Fig. 3.15. Notarea tuturor elevilor - catalogul clasei
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3.3. Platforma Google Meet

Google Meet se foloseste in cadrul lectiilor online[26]. O reteta de 10, nu exista, pentru un
scenariu didactic online. Dar trebuie sa se respecte urmatoarele cerinte: stabilirea regulilor
de comunicare cu elevii si parintii, cunoasterea metodelor de predare-invatare-evaluare
disponibile, pregatirea lectiei online, alegerea instrumentelor Web adecvate obiectivelor,
respectarea metodologiei (scenarii de lectie, stategii pentru planuri de lectie), tipul de
activitate, resursele disponibile.

Pregatirea lectiilor online presupune: realizarea materialelor didactice in format electronic,
utilizarea materialelor educationale disponibile si proiectarea scenariului didactic [10].
Materialele pot fi pregatite in formate electronice de tip document, tip foaie de calcul sau de
tip prezentare. Pentru integrarea imaginilor in materialele educationale se pot utiliza
inserare imagini, se pot decupa, modifica dimensiuni (Paint), pentru a include o imagine intr-
un alt document se poate folosi functia Prt Scr de pe tastatura calculatorului. Diagramele,
graficele se pot crea in aplicatii foi de calcul Google Seets. Chestionarele online, pot fi
pregatite Tn Google Forms. Crearea unor lectii online de calitate necesita experienta din
partea cadrului didactic dar si abilitati digitale. Metodele sunt diferite in functie de lectie, de
tipul de activitate si necesita a fi adaptate varstei elevilor.

Procesul de predare poat fi: sincron, asincron si mixt. Predarea sincrona reprezinta cea mai
buna interactiune online, deoarece este apropiata de metoda traditionala. Orele online nu
sunt usoare trebuie sa tinem seama de Internet, sa fim atenti la manevrarea materialelor
cat si la cati elevi sunt online, discutiile din chat, trebuie sa-i implicam pe elevi, sa alegem
corect povestirile, exercitiile, jocurile, intrebarile. Ora poate fi considerata o ,,joaca” unde
profesorul este un ,,actor” cu rolul bine invatat si unde elevii ,,se transforma” la randul lor
din spectatori in actori, iar scena este clasa virtuala.

3.1. Etape pentru desfasurarea lectiilor online

Pasul 1 Stabilirea instrumentelor de predare online Meet, Zoom, Skype, Cisco Webex,
Google Classroom.

Fiecare profesor alege instrumentul de predare dupa anumite criterii: gratuit/cu plata; in
functie de numarul de participanti (100/50/25), limita de timp (40 min/1 ord/24 ore), optiuni
de predare (interactiune cu elevii, partajare de ecran, sa deschida un website, un dictionar,
manual digital, joc interactiv); gradul de dificultate (alegem instrumente care ne sunt utile,
sunt usor de manevrat, sunt simplu de utilizat); comoditate; interactivitate.

Pasul 2 Alegerea tipului de predare fig. 3.18.: asincron, sincron, mixt.

ASINCRON a
SINCRON Q 22000
MIXT EO

Fig. 3.18. Tipuri de predare
Pasul 3 Informarea elevilor (reguli de comunicare, siguranta online).



Pasul 4 Stabilirea orarului lectiilor online si durata acestora.

Pasul 5 Stabilirea structurii lectiilor (ex. evocarea 10min, interactiune online 20min, lucru
individual 10min, reflectia 10min).

Pasul 6 Alegerea instrumentelor: [11]

(Mentimeter - pentru intrebari; Bubbl.us, Tricider, JeopardylLabs, LeanigApps, ED-puzzle -
pentru exercitii interactive; Storylumper, Book creator, Flipsnack - pentru carti digitale;
Aww, Lino, OpenBoard, Padlet, iDroo, Bitpaper - pentru table interactive; screencastify,
Loom, screencastMATIC — pentru inregistrare lectii; worksheet pentru foi de lucru; Google
Forms, Quizlet, Testmoz, Kahoot, Triventi, Quizizz, Socrative - instrumente de evaluare).
Pentru captarea si mentinerea atentiei trebuie sa se utilizeze materiale diverse. Elevii sa
foloseasca chatul pentru a pune intrebari, a-si exprima parerea, a-si ajuta colegii, a lucra in
echipa pentru a exersa colaborarea.

3.2. Instrumente pentru lectii online

M Posta electronica - metoda asincrona de comunicare folosita cu un alt instrument.
Trebuie adresele de mail institutionale ale elevilor. Se poate crea un grup de mail folosind
Google Groups (https://groups.google.com/).

Chatul - metoda asincrona/sincron de comunicare folosita pentru transmiterea de
mesaje scurte, fisiere, inregistrari. Exemplu: WhatsApp, autentificarea se realizeaza pe baza
numadrului de telefon aplicatia se foloseste pe telefon (https://www.whatsapp.com/) sau
calculator (https://www.web.whatsapp.com/).

Sistemul de stocare si partajare online a fisierelor — metoda asincrona de transmitere de
informatii stocata in fisiere. Permite incdarcarea materialelor educationale in foldere si
partajarea lor cu elevii, permite si incarcarea temelor elevilor.

‘ Google Drive (https://drive.google.com/).
3.2.1. Instrumente colaborative GOOGLE

Documentele colaborative sunt aplicatii care ofera utilizatorilor posibilitatea de a crea si
edita documente pe Internet in acelasi timp [22].

Aplicatia Google Docs este usoara, interfata este prietenoasa, atractiva. Utilizatorul odata
logat poate sa creeze documente, foi de calcul, prezentari online, sa le distribuie si altora in
vederea colaborarii in timp real. Nu trebuie instalata aplicatia iar stocarea documentelor se
face pe Internet si poate fi accesata usor. Rezultatul poate fi salvat si pe calculator in diverse
formate sau trimis pe mail. Documentele pot fi arhivate, cu aplicabilitate Tn domeniul
educational unde profesorii si elevii pot lucra in acelasi timp, din locatii diferite la acelasi
proiect. Exista si limite legate de spatiul unui utilizator (5000 de documente si prezentari,
5000 de imagini si 1000 de foi de calcul). Google Docs are chat incorporat, astfel incat se
poate discuta orice schimbare. Posesorul documentului stabileste daca alti utilizatori pot sa il
modifice sau numai sa il consulte. Practic dupa selectarea unui document se alege optiunea
Distribuie.


https://drive.google.com/
https://www.web.whatsapp.com/
https://www.whatsapp.com/
https://groups.google.com/

Se poate invita pe baza unei adrese de mail, alti utilizatori sa devina cititori (viewers) sau
colaboratori (cu drept citire si editare) ai documentului. Un document poate fi editat de mai
multi colaboratori in acelasi timp. Un utilizator este anuntat cand un colaborator modifica
documentul si se poate sincroniza cu acesta. Un document este salvat pe Internet si poate fi
accesat oricand de colaboratori pentru eventualele modificari, completari. Un colaborator
poate vedea ce utilizator a facut modificari prin intermediul tabului Revision. In acest mod,
profesorul evalueaza contributia fiecarui elev, iar elevii devin motivati sa lucreze. Revizuirile
se pot vedea astfel incat se observa modificarile facute. La finalul orei profesorul va avea de
corectat un document digital. Meniurile aplicatiei sunt in limba romana, dar trebuie sa existe
un minim de pregatire pentru a folosi tehnologia si o adresa gmail pentru a putea folosi
aceste facilitati.

8 Documentele Docs — aplicatie folosita pentru predare.

Documentele pot fi partajate cu elevii pe Meet, ei putand sa le acceseze de pe laptop,
telefon, printr-un simplu link. Astfel orice informatie poate fi pusa intr-un format text (cu
poze, grafice, formule). O functionalitate foarte utilda a acestei aplicatii este TASTAREA
VOCALA. Folosind-o se poate vorbi la microfon si ceea ce se spune va fi transmis in timp real
in document. Documentul poate fi salvat si offline ca fisier Word sau PDF.

Prezentari (Slides) - aplicatie folosita pentru a preda intr-un format mai atractiv din
punct de vedere vizual fig. 3. 19. Se pot crea prezentari PowerPoint, folosi tipare predefinite,
importand fotografii cat si linkuri de filme. Tastarea vocald este disponibild si in aceasta
aplicatie. Prezentarile se pot salva si in format offline.

Fisierele Documente si Prezentari se salveaza automat in Drive.

Recapitulare
Tehnologia fabricarii mobilei

Clasa a Xl-a

Prof. Gheorghe Costina

a +

Fig. 3.19. Prezentari din cadrul lectiilor online

Digitalizarea materialelor din format fizic se poate face prin scanarea sau fotografierea
documentelor respective.
Pentru fotografii de impact ce pot infrumuseta o prezentare se pot folosi site-uri gratuite :

-0V

pIXabay site pentru imagini, filmulete, ilustratii (https://pixabay.com/ ).

site pentru fotografii (https://unsplash.com/)

Chestionarul online - metoda asincrona de colaborare prin care se pot colecta raspunsuri ale
participantilor. Poate fi planificat pentru completare intre anumite ore /date.

Google Forms (https://forms.google.com/).



https://forms.google.com/
https://pixabay.com/
https://unsplash.com/

E Google Design - aplicatie ce adauga culoare in documente, prezentari si site web cu
ajutorul graficelor si al diagramelor. Se poate comenta cu o forma sau o caseta text fig. 3.20.
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Fig. 3.20. Desene Googe

Site-ul web - metoda asincrona de prezentare a unor continuturi informative.

B Preicrarea temnutui

Google Sites (https://sites.google.com/) fig. 3.21.

X Alte proiecte
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Tehnologia ne insoteste peste tot, un motiv suficient de bun de & schimba e SEETE 2. Abilitati pentru o lume nous 2 Culoarea
modul in care invatam 3. abllitatea de 2 invata 9. Cartea de bucate

Fig. 3.21. Site Google

Tabla virtuala - metoda sincrona de colaborare care permite scrierea ca pe o tabla obisnuita
si cu ajutorul elevilor folosind mouse-ul calculatorului sau tabletele electronice.

Google Jamboard (https://jamboard.google.com/).
Jamboard tabla digitala a G Suite fig. 3.22. Este usor de utilizat, se lucreaza cu imagini si
laser, cu note fixe, se poate desena folosind stilou, marcator, evidentiator, pensula. Prezinta
mai multe cadre de utilizare.



https://jamboard.google.com/
https://sites.google.com/
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Fig. 3.22. Tabla Jamboard

Sistemul de videoconferinta - metoda sincrona colaborare si comunicare in timp real pentru
profesori si elevi. Sistemul integreaza mai multe metode si anume: comunicare audio,
comunicare video, mesagerie Tn format text, taba virtuald, partajarea ecranului, controlul
participantiilor.

Q Google Hangouts (https://hangouts.google.com/).

Q Google Meet

Calendar online - metoda asincrona de comunicare privind planificarea activitatilor.
Google Calendar fig. 3. 23. (https://calendar..google.com/).

(https://meet.google.com/).
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Fig. 3.23. Calendar Google


file:///usr/share/apache-tomcat-8.5.42/temp/s8tmp/https:%2F%2Fcalendar..google.com%2F
https://meet.google.com/
https://hangouts.google.com/

3.2.2. Alte instrumente colaborative

m Answergarden (spatiu de raspuns) - aplicatie gratuitd, nu necesita logare
(inregistrare). Acest instrument digital fig. 3.24. aduna rdspunsuri scurte, idei de la elevi, iar
cuvintele pe ecran apar in timp real. (https://answergarden.ch/)
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Fig. 3.24. Aplicatie colaborativa

.j Mentimeter - aplicatie care permite interactiunea cu elevii in timp real. Se foloseste
ca instrument pentru sondaje fig. 3.25. unde profesorul adreseaza o intrebare iar elevii
raspund folosind telefonul sau calculatorul. Rezultatele sunt prezentate sub forma de grafice
sau ilustratii. Se poate integra usor cu o parte a unei sesiuni de predare online cu precizarea
ca trebuie ofert codul Menti si apoi se pot vedea rezultatele Menti-ului in timp real. (https://
www.mentimeter.com/). Pentru a crea un sondaj se apasa butonul Prezentare nouad si se
alege numele acesteia. Se prezinta meniul pentru editarea tipului de intrebare. Dupa alegere
se pune titlul intrebarii, optiunile de raspuns si modul in care vor fi afisate. Ultimul pas este
prezentarea cu ajutorul butonului Present si apoi este vizibil codul.

J Home / Cati elevi ati realizat temele pentru ast&zi?

Go to www.menti.com and use the code 92 19 97
Elevii parcurg urmatoarele etape www.menti.com/join/inserare cod
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Fig. 3.25. Aplicatie Mentimeter

Harta conceptuala online (mind map) - metoda sincrona de colaborare care permite in timp
real realizarea unor diagrame.

mlnd Mind Meister - aplicatie gratuita destinata realizarii hartilor conceptuale
creative cu conditia de a realiza doar trei harti conceptuale, ce pot fi partajate, create in
colaborare cu elevii si inserate n alte site-uri Web fig. 3.26. Aplicatia permite exportarea
produsului in ce format avem nevoie Word, Power Point, PDF.
(https://www.mindmeister.com/).
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Fig. 3.26. Aplicatie Mind Meister

Bubbl.us - aplicatie digitala ce permite realizarea de harti conceptuale
colaborative online fig. 3.27. (https://bubbl.us/).
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Fig. 3.27. Aplicatie Bubbl.us
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- platforma unde se pot realiza activitati personalizate interactive pentru

elevi cu ajutorul cuvintelor si cateva clikuri fig. 3.28. De exemplu teste, jocuri de cuvinte
anagrama, cuvinte incrucisate, adevarat sau fals, cuvinte lipsa, intrebari fig. 3.29.
Se poate alege un sablon, se introduce continutul si se aplica pe ecran. (https://wordwall.net/)
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3.28. Platforma Wordwall
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- aplicatie Web 2.0 conceputa pentru a sprijini procesul

educational prin module (denumite Apps) interactive. Aceste module pot fi integrate direct
in continuturi, pot fi concepute online de utilizatori sau modificate. Aplicatia ofera sabloane
iar exercitiile interactive si resursele multimedia pot fi usor create fig. 3.30. Scopul este de a
le pune la dispozitia elevilor si de a aduna module care pot fi reutilizabile. Aceste module se
integreaza intr-un scenariu de predare corespunzator, iar aplicatia poate fi utilizata pe orice
dispozitiv, deschis cu orice browser. (www.learningapps.org/).
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Fig.3.30. Aplicatia LearningApps

Carti digitale StoryJumper, Bookemon, Book Creator, Flipsnack
2, storyjumper
- aplicatie Web 2.0 ce ajuta la elaborarea prezentarilor
personalizate. Ofera posibilitatea elaborarii cartilor digitale cu text si imagini proprii si carti
audio. Paginile sunt predefinite cu casete pentru text si imagini, se poate modifica continutul
casetelor, adaugand fundaluri din galerie si imagini fig. 3.31. Aplicatie gratuita necesita
inregistrare cu contul Google.
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Fig. 3.31. Aplicatie cart| digitale - StoryJumper

lepenBoard

- aplicatie interactiva gratuita ce trebuie descarcatd. Se intra pe
browser Chrome se descarca aplicatia Openboard, se acceseaza site, se alege download pe
Windows, se instaleaza aplicatia. Se pot inregistra secvente din lectia de predare fig. 3.32. si

transmite elevilor absenti sau pentru aprofundare. (https://openboard.ch/).
BICEE ™ 02w ) ) I - WCCHEN BED 0] oG 0 AR e

Design interior
Design interior Design interior

Design interior

Flg 3.32. Apllcatla Open Board


https://openboard.ch/

CIARBE BELIGES Gomin

> S ST - aplicatie gratuita pentru crearea de

benzi desenate fig. 3.33. unde imaginile sunt gata create cu multe caractere, sabloane si
prompturi. Aplicatia nu trebuie descarcata, functioneaza in browser. Aplicatie a fost creata
pentru promovarea lecturii alfabetizarii si dezvoltarea abilitatilor de scriere si permite
utilizarea resurselor incorporate. Lucrdrile finalizate pot fi trimise, distribuite, imprimate

imediat.
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Fig.3.33. Aplicatie benzi desenate

- platforma gratuita, unde se pot crea teste interactive. Se foloseste in orice
moment al lectiei: pentru recapitularea cunostintelor, in fixarea cunostintelor, in etapa de
predare, sau de evaluare. Este usor de utilizat. Se obtine feedback imediat. Rezultatele sunt
centralizate si stocate, exista interpretare grafica a acestora. Pot fi atasate imagini, filmulete
video. Elevii raspund intrebarilor de pe propriile dispozitive, in timp ce intrebarile si
raspunsurile sunt afisate (https://kahoot.com/) fig.3.34.

d Autentificare

= - =

awesome!

Kahoot! EDU Summit:
June 17, 2020

De bazd

Fig.3.34. Kahoot
Se alege optiunea De bazd / Liber - click pe continuati gratuit.


https://kahoot.com/

Optiunea Crea pentru a realiza un joc Kahoot

Kahoot nou

Se creeaza intrebari si variante de raspuns fig. 3.35.:

Ce reprezinta desenul 3D

2 de pe computer

Bibiotecs a

Incar
© singura selecti ¥ e imagini mamne veuTul

" ik
. e
A undeseninplan O @ undesen in spatiu = @
W e 5 O

Add the finishing touches!

Titlu

Yay! The kahoot is ready to
be played

Reprezent:

red
Descriere

lata cateva sugestii:
Desen -

Testatl acest kahoot >

Joaca acum 3

Distribule-l cu altii >

Fig. 3.35. Realizare intrebari si raspunsuri

Pentru a juca fig. 3.36. in direct se solicita elevilor sa acceseze kahoot.it. Profesorul apasa
Joaca acum.

Kahoot £} Acasa (@ Descoperi = Kahoots Imbunatateste acum Qv @

& Kahoots-urile mele star Q

£ Lceul silvic

Kahoots-urile mele
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! m " . at acum 26 d -0 piese
! - a
@ vz centrusoza mes
R e =
Access 4
team
space

Fig. 3.36. Joaca Kahoot

Se genereaza un cod fig. 3.37. format din cifre. Elevii pot intra in aplicatie introducand acest
cod. Fiecare elev isi scrie numele si este inregistrat in joc. Profesorul porneste testul. Apare
intrebarea si apoi variantele de raspuns, carora le sunt atribuite forme geometrice colorate.
Dupa terminarea timpului sau dupa ce au raspuns toti elevii, va aparea situatia cu
raspunsurile tuturor. Se trece la urmatoarea intrebare. Pe dispozitive apare culoarea verde
pentru raspuns corect si rosu pentru raspuns incorect. La sfarsitul jocului apare podiumul.



Alaturati-va la www.kahoot.it sau |z Kahoot! aplicatia
cu PIN-ul jocului:

4500499

Fig. 3.37. Generare cod Kahoot
Elevii percep utilizarea acestei aplicatii ca pe un joc, ei nu simt ca sunt evaluati si sunt dornici
de a interactiona mai mult cu tehnologia digitala.

Tril/enty

COLLABORATIVE QUIZZES,

- aplicatie pentru scrierea, rularea si gazduirea testelor, chestionarelor,
necesita Tnregistrare si prezinta limitari fig. 3.38. Gratuit pentru 3 teste.
(http://www.triventy.com/).
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Fig. 3.38. Etape pentru aplicatia Triventy

Noile tehnologii completeaza abordarile traditionale oferind noi directii de studiu.


http://www.triventy.com/

3.4 Ghid se utilizare

Platforma Google Classroom permite cadrelor didactice, elevilor sa creeze sali de clase
virtuale (digitale) structurata pe an de studiu, disciplind, fiind asemanatoare clasei reale,
existand activitati de Tnvatare ce permit incarcarea de materiale, postarea anunturilor,
elaborare formulare, chestionare, crearea de fise de lucru, teme obtinerea de feedback si
notarea elevilor [19]. Procesul educational este mediat de profesor. Aceasta platforma poate
fi utilizata cu succes pentru invatarea online dar trebuie conturi google pentru utilizatori
(profesori si elevi).

3.4.1. Google Classroom - pentru invatare asincrona

Modul de lucru
1. Accesare cont gmail

2. Click dreapra sus pe cele 9 puncte pentru aplicatii Google
E T W W

a«# U8 o @ :
Gmail Imagini  23% ‘
Fig. 3.39. Alegere aplicatie

3. Cautare Google Classroom

Gmaill Imagini 3%

YouTube Stiri Gmail
Meet Persoane ... Drive

m & @

Aalandar i o

Fig. 3.40. Alegemre aplicatie

4. Click Google Classroom

¢ A

Earth Collections
B =
Classroom Cloud Print

Fig. 3.41. Alegere aplicatie
Sau click pe Mai multe de la Google si apoi in josul paginii pana la aplicatia Classroom



~
@ ~ E| B4
Finance Forms Gboard

rtd sicu... :
@ & T

Google Chat GRogle Classroom Google Cloud Print
Mai multe de la Google lv 9 0
Google Fit Google Flights Google Fonts

G Pay a .

Fig. 3.42. Alegere aplicatie

5. Click dreapta sus pe +

+ ) = @

Fig. 3.43. Creare curs

6. Alegere Creati un curs

+

iriscrieti-va la curs
Creati un curs . \ -

Fig. 3.44. Creare curs

7. Introducere nume curs, se completeaza spatiie goale si click pe creati

Create class

Class name (required)
Elaborarea documentatiei tehnice

Section

Subject

Room

Cancel Create

Fig. 3.45. Completare curs

8. Generare cod automat pe care il folosim pentru a invita elevii la curs

ymn2k7c

Fig.-3.46. Generare cod

9. Afisare pagini classroom



Elaborarea documentatiei tehnice Stream classwork cameni Note & m o

1l

Elaborarea documentatiei tehnice

Codul clasei ym:

Link de intalnire http

-
= Google Classroom + i e
. . . =
Xl XC iy NG : g
Lemn 4 Lemn q Lemn =
17 studenti / 26 de studentj / 24 de studenti
Termen limité: marfi De predat maine De predat méine
23:59 - Ce utiaj i scule agchistoare i iden. 2359 - Ce imbinare se realizeaz? 23:59 - Ce operafii afi identificat? Dar masini

Termen limita: marfi
10:5% - Recapitulare

~ 0O ~ 0O ~ 0O ~ 0

Fig. 3.47. Afisare clase

Clasele se pot deschide si din
= Google Classroom

m Cursuri
™ calendar

Cursuri la care predati

El De terminat
° xn
Lemn
©
Lemn
o IXC
Lemn
° Xic
Lemn
Fig. 3.48. Afisare clase

10 Invitarea elevilor in sala de clasa prin trimiterea codului pentru curs sau
introducerea elevilor de catre profesor

Invitati elevii
2@drnrucareanuby.ro

REZULTATELE CAUTARI

>@drnrucareanubyv.ro

= Xc Flux Activitate la curs Persoane MNote @ i e . ‘Ddrnrucareanubv.ro

Lemn
LUE . a—

Studenti &

O @ H Anulare A invita
Fig. 3.49. Invitarea elevilor la curs



Sala de clasa a fost configurata si profesorul poate adauga noi membrii, administra aplicatii,
modera si crea discutii, gestiona teme, administra resurse din mediu virtual.

11 Clasa este organizata pe sectiuni:

»Flux” — cu rol de avizier, de unde elevii pot primi informatii de la profesor, iar acestia
pot posta comentarii, intrebari, raspunsuri. Aici se pot incuraja elevii sa se ajute si sa
comunice activ. Clasa virtuala permite comunicarea profesor- elevi, profesor-elev, elev-elev.

,,Activitate la curs” — cuprinde lectia, resurse de invatare - evaluare

Aplicatia permite

Tema - crearea de teme si a portofolilor de evaluare Temd

Tema cu chestionar - crearea de teste grila, Tema cu chestionar
Intrebare - crearea de intrebari intrebare
Material - incarcarea materialului de Tnvatare Material

Reutilizati postarea - Materialele se pot reutiliza chiar si
de la o clasa la alta.
Subiect — oferirea de informatii

Reutilizati postarea

i [N o O B 0 I 7 R T

Subiect

,,Persoane” - membrii clasei virtuale (profesori si elevi), se pot adduga elevi, se pot
invita la curs. Din aceastd sectiune se pot sterge persoane, se pot trimite mailuri tuturor
persoanelor sau doar anumitor elevi/profesori dupa nevoie.

,»Note” — cu rol de catalog, aici sunt afisate toate notele obtinute de elevi.

Temele sunt create si transmise de profesor.
Exista mai multe optiuni si anume:
e Se poate trimite tema catre un singur elev, catre ,,n” elevi sau catre toti elevii din
clasa virtuala;
e Se poate stabili un termen (data / ora) de trimitere a temei;
e Se pot atasa alte materiale (imagini, linkuri, video).

X Temé Creati o tema .
E Titlu Pentru
XI C Lemn - Toti studentii  ~
= Instructiuni (optional) Puncte
100 &7
Termen limita
U Adiugati + Creati Nu exista termen limita -

Subiect
Niciun subiect -

Grila de evaluare

+ Crila de evaluare

Fig. 3.50. Creare tema



Notarea elevilor

Cadrul didactic are posibilitatea de a vedea data si ora la care elevul a trimis tema, are
posibilitatea de a raspunde individual punctajul obtinut si s& ofere de asemena feedback.
Temele pot fi vazute prin pictograma din partea stanga de sus a ferestrei si apoi dand click
pe butonul De terminat.

(@ Cursuri

m Calendar

Curawri la care prodati
B 0o terminat

X
Lemma

Xc
Lemn

Fig. 3.51. Vizualizare tema

Completarea notei se face in dreptul numelui elevului si apoi se apasa butonul Returnati.
Feedbackul se transmite prin mesaj privat, aflat in partea de jos a paginii.

n sectiunea Note sunt centralizate pentru fiecare elev notele obtinute in urma activitatilor
notate.

Google a integrat Classroom si Meet punand aplicatiile intr-un singur loc, astfel profesorul
putand crea cate o intalnire cu fiecare clasa pastrand acelasi cod.

XIC

Lemn
Codul pentru curs ve3wqn7 [

Linkul Meet https://meet.google.com/lookup/evkbvsclxd &

Selectati o tema

~Incircati fotografia

Fig. 3.52. Pagina clasei



Q Meet

Google Meet face parte din ,,G Suite For Education”, este o aplicatie pentru videoconferinta
si se acceseazd astfel: https://meet.google.com. Cu Google Meet profesorul initiaza si
desfasoara orele online cu elevii.

3.4. 2. Google Meet - pentru invatare sincrona

Mod de lucru
1. Accesarea https://meet.google.com

2. Autentificarea cu adresa institutionald (aplicatia este gratuita pentru domeniile
educationale)

3. Click pe optiune Alaturati-va sau incepeti o intalnire

p=a

Incepe sau participa la o intalnire

Nimic programat astazi

Fig. 3.53. Intalnire Meet
2. 4. Stabilirea numelui pentru intalnire si crearea acesteia

2.5. Definirea instrumentelor de utilizat microfon, camera video

Camera este dezactivata.

Fig. 3.54. Definire instrumente

2.6. Click pe optiunea Participa acum

Fig. 3.55. Participare Meet


https://meet.google.com/
https://meet.google.com/

2. 7. Adaugarea elevilor la intalnire se poate face daca am copiat linkul intalnirii sau
prin adaugare la intalnire
https://meet.google.com/agn-fcfv-nxd
Dial-in: (SUA) +1 470-241-5668 PIN: 726 117 500 #

|D Copiati informatiile de inscriere

< C & meetgoogle.com/agn-fch

2.8. Prezentarea ecranului

; =]
Meeting details i -~ (o
Activati legendele Prezenta acum

Fig. 3.56. Ecran Meet

e Elevii prezenti la ora online se adauga profesorului de la clasa virtuala

2\B nssam @

Fig. 3.57. Participanti Meet

e Se poate comunica, in partea dreapta sus pe Chat, se da click si apoi se scriu pe rand
mesaje.

2 Persoane (1) - Chat

Tu 10:32
Buna ziua!

Trimite un mesaj tuturor
Fig. 3.58. Comunicare Meet

e Se pot partaja documente cu persoanele participante la ora dand click pe optiunea
Prezinta acum.



Prezinta

[J Totecranul téu

E 0 fereastra

D 0 fild Chrome

L2l mal Dine pentru video Sl animatie

Prezinta acum

Fig. 3.59. Partajare ecran

Se alege optiunea Intregul ecran, se da click si apoi trimite

Arata intregul ecran

Chrome incearca sa trimitd continutul de pe ecran catre meet.google.com. Alege ce doresti sa trimiti.

Trimite Anuleaza

Fig. 3.60. Optiune partajare ecran

Se prezinta documentul elevilor participanti la ora online

Prezinti tuturor

Fig. 3.61. Prezentare ecran

Se poate folosi iconita pentru urmatoarele optiuni



Schimba aspectul

ra
La

Ecran complet
Activeaza subtitrarile

Setari

e E

Foloseste un telefon pentru audio

Raporteaza o problema

Raporteaza un abuz

©@ 606U

Ajutor

Fig. 3.62. Optiuni

e Se schimba aspectul intalnirii iar pe ecran persoanele de la intalnire apar

Schimba aspectul p ¢

+: Automat

Bara laterald in centrul atentiei

Mozaic

Fig. 3.63. Aspect ecran

e Click pe iconita cu telefonul rosu si se incheie intalnirea.

Fig. 3.64. lesire din Meet



PLANUL LECTIEI XI C
20 MAI 2020

T

Tehnologie

1. Moment organizatoric 10 min

Prezenta

https://docs.google.com/spreadsheets/d/10H3Ks1ZNH4Z72cSEgk5cHTSmTxQHrcfRPhpUyT3-
Es4/edit#gid=0

Captarea atentiei

Film

v 4 CUM PUTEM SA-1 MENTINEM

w
//‘q" &F\\ CAPTIVATI SI ATENTI?

https://ro.pinterest.com/pin/841962092822730786/

2. Recapitulare 10 min
TEST

https://docs.google.com/forms/d/1rkUYSd2D3AdsXHnHxXGpW1UJmecLpYpbhy654pbflul/edit

3. Notiuni despre carti digitale 10 min

https://www.storyjumper.com/sjeditor/edit/83222835/Ast%C4%83zi-despre-lemn-

4. Transmiterea de noi cunostinte 15 min
Prezentare Power Point Mobila corp: Clasificare, Materiale, Dimensiuni

https://amenajariinterioare.eu/mobila-bucatarie-moderna-25-de-blaturi-unice/

5. Tema de reflectie 5 min

Ergonomie — abordare interdisciplinara

https://drive.google.com/file/d/1i80pkgxd7AC2GwDy8iMmFmQauwjFglxU/view

6. Timp la dispozitia profesorului 10 min


https://docs.google.com/spreadsheets/d/10H3Ks1ZNH4Z72cSEgk5cHTSmTxQHrcfRPhpUyT3-%20Es4/edit#gid=0
https://drive.google.com/file/d/1i8Opkgxd7AC2GwDy8iMmFmQauwjFq1xU/view
https://amenajariinterioare.eu/mobila-bucatarie-moderna-25-de-blaturi-unice/
https://www.storyjumper.com/sjeditor/edit/83222835/Ast%C4%83zi-despre-lemn-
https://docs.google.com/forms/d/1rkUYSd2D3AdsXHnHxXGpW1UJmecLpYpbhy654pbfluI/edit
https://ro.pinterest.com/pin/841962092822730786/
https://docs.google.com/spreadsheets/d/10H3Ks1ZNH4Z72cSEgk5cHTSmTxQHrcfRPhpUyT3-%20Es4/edit#gid=0
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Acesta lucrare a fost realizata prin print screenuri din materialele aplicate in Google
Classroom. Am folosit instrumentul gratuit de extragere Snipping Tool.
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https://asq.ro/app/

https://app.bookcreator.com/read/OrI9r8NDT1WfanAF3tuFOA

https://quizlet.com/517067265/tehnologia-lemnului-flash-cards/
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Revista din lemn

https://www.revistadinlemn.ro/2017/07/26/ce-este-polisarea-de-ce-este-nevoie/

https://www.revistadinlemn.ro/2016/07/07/tamplaria-traditionala-japoneza/

https://www.revistadinlemn.ro/2017/10/12/sam-maloof-un-model-de-excelenta-tamplarie/

https://www.revistadinlemn.ro/2020/04/23/biroul-de-acasa-cum-faci-spatiul-de-lucru-mai-placut-si-

mai-productiv/
https://www.facebook.com/NikaUtilaje/photos/pcb.1392501470945618/1392496220946143/7?

type=3&theater

https://www.revistadinlemn.ro/2020/04/23/vopsirea-si-lacuirea-sfaturi-pentru-incepatori/

https://www.revistadinlemn.ro/2018/06/11/scule-manuale-japoneze/

https://www.revistadinlemn.ro/2018/02/13/raschetare-parchet-etape-si-realizare-intretinerea-

parchetului/

https://www.revistadinlemn.ro/2020/04/15/fierastraul-wood-mizer-debiteaza-busteni-de-stejar-de-

mlastina%e2%80%a8/

https://www.revistadinlemn.ro/2017/05/09/cand-si-de-ce-trebuie-aplicat-intai-un-strat-de-izolator/

https://www.revistadinlemn.ro/2017/11/30/cum-se-pot-recunoaste-stilurile-clasice-de-mobilier/
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https://asq.ro/app/
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https://wordart.com/edit/iv30ldbxjqbi
https://www.storyjumper.com/sjeditor/edit/83222835/Ast%C4%83zi-despre-lemn-
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https://wordwall.net/resource/2911014/defini%C8%9Bii
https://wordwall.net/resource/2911565/terminologie
https://wordwall.net/resource/2911652/ruleta
https://bubbl.us/10923820
https://answergarden.ch/1268013
https://im-a-puzzle.com/#/play?ref=user/look_i_m_a_puzzle_4HHcVoyE&fromLink=myPuzzle

https://www.revistadinlemn.ro/2020/04/09/echipamente-performante-pentru-producatorii-de-usi-

ferestre-si-case-pe-structuri-din-lemn/

https://www.facebook.com/watch/?v=173529863945274

https://www.revistadinlemn.ro/2020/03/04/linii-flexibile-de-productie-mobilier-de-la-nika-utilaje/

Intrebari
Clasa 9 Ce se imbina se foloseste in materialul de mai jos?

https://ro.pinterest.com/pin/769693392553736246/

Clasa 10 Ce utilaje se folosesc pentru obtinerea produsului mai jos?

https://ro.pinterest.com/pin/124623114675491386/

Clasa 11 Ce operatiuni sunt realizate pentru produsul de mai jos?

https://ro.pinterest.com/pin/717409415623445715/

Clasa 11. Din ce categorie de mobilier face parte produsul prezentat?

https://ro.pinterest.com/pin/800022321294603562/

Alte materiale
https://www.visualistan.com/2017/09/52-types-of-wood-and-the-trees-they-come-from.html

https://ro.pinterest.com/pin/717409415623445715/

https://www.revistadinlemn.ro/2020/06/10/uleiul-de-tung-uleiul-pentru-lemn-care-face-pelicula-si-

rezista-foarte-bine-la-umezeala/

https://ro.pinterest.com/pin/841962092822730786/

https://www.youtube.com/watch?v=4aVW5X-tb8s&list=RDCMUC50IvV4EYY1N1 -

B495meX8w&index=2

https://www.revistadinlemn.ro/2018/02/13/raschetare-parchet-etape-si-realizare-intretinerea-

parchetului/
https://ro.pinterest.com/pin/270427152614517330/

https://www.etsy.com/shop/ulicazelazna

https://wood-working-basic.info/category/woodworking-beginners

https://wood-working-basic.info/category/woodworking-basics
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